
附件2：

2019年湖北省中小学电脑制作活动创客竞赛类项目

评审方案
“创客竞赛”是指在电脑辅助下设计和创作，体现多学科综合应用和创客文化的作品。其评审方案如下：

一、项目设置

小学组（四年级及以上）：创意智造、掌控未来、智造展评

初中组：创意智造、掌控未来、智造展评

普通高中组：创意智造、掌控未来、智造展评

二、作品形态界定

1.《创意智造》。作品的形式和功能不限，要注重体现创客的开源和DIY精神，鼓励自制结构件，不建议利用成品来制作。通过电脑编程、硬件搭建、造型设计等创作智能实物作品，如趣味电子装置、互动多媒体、智能机器等。鼓励学生在智能制造机器人、智能家居、智能穿戴、智能医疗等方向实现创意创新。

2.《掌控未来》。采用国产开源硬件掌控板配合mPythonX软件为软硬件开发平台，同时倡导使用其它国产的免费软件平台（软件平台需要支持掌控板硬件）参与比赛。

小学组竞赛作品以“礼物”为主题，可以是给师长、亲朋好友或者是自已的礼物，礼物可以是数字化工艺品、娱乐设备、互联网工具等，根据中国传统文化、地方特色、人文关怀、娱乐游戏、节日庆典等题材进行创作，要突出作品的创意与实用性。

初中、高中组竞赛作品以“荆楚文化”为主题，包含物质文化、精神文化、社会制度文化和民俗文化等，如本赛项作品可以结合编钟的现代数字化音乐设备、具有地方特色的文物器皿等，使用创新的方法凸显荆楚文化主题。

3.《智造展评》。采用开源硬件（arduino、51单片机、树莓派、micro:bit、掌控板等），通过电脑编程、硬件搭建等创作出具有创意思维、实用价值的智能作品。作品须由参赛选手们自主完成或在辅导老师指导下完成。

三、评审安排

（一）《创意智造》评审安排
 1.市州推报。以市、州为单位进行网上报名，学生参赛作品在竞赛平台上统一推报，截止时间4月10日，逾期不补报。每件作品限报1人，每位参赛学生限报1件作品和1名指导教师。报送网址：http://js.hbeducloud.com。

2.技术测试。组委会办公室组织进行参赛资格审查、作品形态审定和作品安装、运行测试等。报名时须提交作品介绍，包括：演示视频（视频格式为MP4、AVI、MOV等，建议不超过5分钟）、制作说明文档（包含至少5个步骤的作品制作过程，每个步骤包括至少1张图片和简要文字说明）、硬件清单、软件源代码等。全部文件大小建议不超过100MB。

3.专家网评。4月13--18日，组织专家对作品进行网上评审，确定初步获奖名单。

4.现场答辩。4月21日（周日，具体地点另通知），团队选手展示介绍实物作品功能及应用，回答评委的1-2个问题。专家组根据小组作品的问题来源、制作过程、作品展示情况给予综合评定。

5.推报全国。4月30日前，优秀作品推报中央电教馆参加全国评审。参评作品“文件夹”统一格式如下：第一级文件夹：“学校名称-作者姓名-作品名称”，第二级文件夹内容为：“作品、源文件、资料”三个文件夹，其中“作品”文件夹中的作品文件必须确保能够运行，“源文件”文件夹放作品源文件（注：所有作品必须同时附源文件），“资料”文件夹放“创客竞赛报名表”、作者照片等。

（二）《掌控未来》和《智造展评》评审安排
 1.市州推报。以市、州为单位进行网上报名，学生参赛作品在竞赛平台上统一推报，截止时间5月5日，逾期不补报。《掌控未来》和《智造展评》，每个项目限报2-3人，每个项目限报2名辅导教师。报送网址：http://js.hbeducloud.com。

2.技术测试。组委会办公室组织进行参赛资格审查、作品形态审定和作品安装、运行测试等。

《掌控未来》报名时须提交作品介绍，包括：演示视频（视频格式为MP4、AVI、MOV等，建议不超过5分钟）、制作说明文档（包含至少5个步骤的作品制作过程，每个步骤包括至少1张图片和简要文字说明）、硬件清单、软件源代码等。全部文件大小建议不超过100MB。

《智造展评》报名时须提交作品介绍PPT，包括：封面，作品名称，作品照片，作者照片，作者名字，问题来源，创作意图，功能说明，电路搭建，程序代码，小组分工与合作，收获与反思等。建议作品照片用多角度至少3张照片展现参赛作品；每个地市州报送作品不少于5件。

3.专家网评。5月8--15日，组织专家对作品进行网上评审，确定初步获奖名单。

4.现场决赛。5月25日（初定时间，与机器人项目决赛活动同时同地进行，具体以通知为准）

（1）现场决赛流程

①抽签分组：参赛学生通过现场抽签组队。

②公布命题：专家评委现场公布本次竞赛的任务主题和制作要求。

③现场创作：参赛学生根据公布的命题，通过团队分工协作，共同创作完成一件作品，同时进行初赛作品展示。

④团队展示和答辩：参赛学生可以通过多种形式向专家评委和其他参赛学生展示其作品，并回答专家评委提出的问题。

⑤综合评定：由专家评委综合现场竞赛各个环节表现情况确认获奖等级。

（2）《掌控未来》采用现场制作方式进行，进入省赛的参赛选手们统一使用组委会提供的器材进行现场搭建和组装，并完成现场答辩。
（3）《智造展评》以现场答辩方式进行，团队选手以生动形象的方式展示实物作品功能及应用，回答评委的1-2个问题。专家组根据小组作品的问题来源、制作过程、作品展示情况给予综合评定。

四、材料报送

1.《市（州）“创客竞赛”参赛名单》（见附表1）、《创客竞赛报名表》（见附表2）5月5日前报到竞赛网平台。

2.参评作品“文件夹”统一格式如下：第一级文件夹：“学校名称-作者姓名-作品名称”.第二级文件夹内容为：“作品、源文件、资料”三个文件夹，其中“作品”文件夹中的作品文件必须确保能够运行，“源文件”文件夹放作品源文件（注：所有作品必须同时附源文件），“资料”文件夹放“创客竞赛报名表”、作者照片等。上述各材料表样请登陆湖北教育信息网（http://www.e21.cn）“信息化动态”栏目和“竞赛网”（http://js.hbeducloud.com）查阅、下载。

五、评比指标

1.思想性、规范性
（1）作品契合主题，内容健康向上
（2）设计方案完备，有作品功能、结构、相关器件使用等内容
（3）制作过程中工具和相关器材使用规范；有详细的器材清单、作品源代码注释规范
（4）各功能实现的有效程度；作品的成品化程度，包括外观、封装，及整体的牢固程度、人机交互等界面友好等
2.创新性

（1）功能、结构等具有新意，有一定的实用价值

（2）功能细节实现方法有新意；功能设计能突破原有元器件的应用习惯

3.艺术性

（1）设计具有美感，并能将美学与实用性相结合

（2）作品具有一定想象力和个性表现力，能够表达作者的设计理念

4.技术性

（1）整体结构设计合理；具有一定的功能性和复杂性

（2）使用相关元器件等实现的硬件功能具有一定的科学性、复杂性，有技术含量

（3）软件设计功能明确、结构合理、代码优化、易于调试

5.团队展示与协作

（1）能够很好的展现出作品的设计思路、制作过程和功能实现情况

（2）团队协作分工明确、合理；团队成员充分参与、协作配合

六、赛前培训。
省组委会拟举办全省创客竞赛导师骨干培训班，培训时间在3-4月份，通知另发。
附表1

______市（州）“创客竞赛”参赛名单

该表格可从平台导出后，通过电子邮件报送，盖章有效。                
	序号
	组别
	选手姓名
	性别
	身份证号码
	所在

学校
	毕业年份
	指导教师
	开发环境

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


附表2

“创客竞赛”报名表
该表格信息均在网上填写并确认（每队填写一表）         所属市州：

	参加项目
	小学（四年级及以上）   □创意智造 □掌控未来 □智造展评
	作者2寸免冠照片

	
	初中   □创意智造  □掌控未来 □智造展评
	

	
	高中   □创意智造  □掌控未来 □智造展评
	

	作品名称
	
	作品大小
	     MB

	选手姓名
	性别
	身份证号码*
	学籍所在学校（按单位公章填写）*
	毕业年份*

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	指导教师姓名
	性别
	职务/职称
	所在单位（按单位公章填写）

	
	
	
	

	手机号码
	作者：                    指导教师：

	电子邮箱
	作者：      @             指导教师：         @

	作品创作说明和开发环境

	


我在此确认上述作品为我（们）的原创作品，不涉及和侵占他人的著作权；我们同意作品出版权等公益性应用权属电脑活动组委会。

我同意“全省中小学电脑制作活动组委会”使用我（们）的作品并将其制作成《全省中小学电脑制作活动优秀作品集锦》出版。
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